Yetki Kodu Kriterleri

Kayitlar igin yetki kodlari gesitli sekillerde verilebilir.

Kullanicl tim kayitlara ulagsacaksa: Kullanicinin segilen kart ve fisler igin tim kayitlara ulasmasi isteniyorsa yetki
kodu alaninda "*" yildiz isareti kullanilir. Bu durumda, kullanici secilen kart ya da fislerin tima Gzerinde islem
yapabilir.

Kullanicl yalnizca belirli kayitlara ulasacaksa: Kullanicinin islem yapacadi kart ve fisler icin yetki kodlar tek tek
verilebilir. Ornedin ASTOK. Bu durumda sifresini vererek programa giren kullanici, kayit yetki kodu ASTOK olan
malzeme kartlarini acabilir ve bu malzeme kartlarina ait islem yapabilir.

Kullanial yalnizca belirli bir grupta yer alan kayitlara ulasacaksa: Belli bir kart ve fis grubu igin gegerli olacak
yetki kodu, grup tanimi yapilarak belirlenir. Yetki kodunun bir bélimad yazilir ve kodun kalan kismi igin yildiz
isareti kullanilir. Ornedin YK. Bu durumda sifresini vererek programa giren kullanici yetki kodu YK ile baslayan
tim kart ve fislere ulasabilir ve islem yapabilir.

Kullanici bazi kayitlara hi¢ ulasmayacaksa: Kullanicinin kesinlikle bilgilerine ulasamayacadi ve islem
yapamayacadi kart ve fisler ise kayit yetki kodunun basina "~" tilda isareti yazilarak belirlenir. Bu durumda
sifresini vererek programa giren kullanici yetki kodu taniminda "~" tilda kullanilan kayitlara ulasamaz ve islem
yapamaz.
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