Akilli Kod Uygulamasi

Akillh Kod Uygulamasi ile ilgili ayrintili bilgiye bu dokiimandan ulasabilirsiniz.

Akilh Kod Uygulamasi, ekranin tst kisminda yer alan "Ekstra" adli meninin listesinde bulunan bir 6zelliktir.
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"Akillh Kod" 6zelligi ile stok, siparis, cari gibi istenen tiim kayit kodlarinin (6nceden belirlenen bir sablona gore)
program tarafindan Uretilmesi ve kodlarda standardizasyon saglanir.

rﬂ "Akilll Kod" uygulamasinin kullanilmasi igin, dncelikle bu kodlarin "Akilli Kod Tasarim Ekrani" kullanilarak
tasarlanmasi gerekir.

Akilli Kod Tasarim Girisi Kod Tanim Ekrani

"Kod Tanimi" ekraninda, kodun numarasi, aciklamasi ve kod bélimleri arasinda kullanilacak ayrag bilgisi gibi
alanlar tanimlanir.
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Akilli Kod Tasarim Girigi Kod Bélimleri Tanim Ekrani



"Kod Bolimleri Tanim" ekraninda ilgili kod icin detayli b6lim bilgileri ve varsa kisitlari ayrintili olarak belirlenir.
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Gorunum kismindaki tanimlamalar, kod bdliminin tretme ekranindaki gériantusayle ilgilidir.

Akillh Kod Tasarim Girisi - Gorinim
Kod Bélimleri Tanim Ekrani

Sira Tanimlanan kod bélimiintin, kodda hangi sirada yer alacagini gosteren
sayinin girildigi alandir.

Tanimlanan kod bolimunin agiklamasinin girildigi alandir. Bu bilgi ayni
Aciklama zamanda, kod Uretildidi sirada arac ipucu bilgisi olarak da gorulir.

Baslk "Kod Uretme" ekraninda gériinmesi istenen baslik isminin girildigi alandir.

"Kod Uretme" ekraninda, tanimlanan kod bdlimiiniin uzunlugunun, kodun
Uzunluk (Karakter) toplam goéranim uzunluguna oranini gosterir.

Hesaplama kismindaki tanimlamalar ise, kod bolimun(n igerigini belirler.
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Tur Sabit, SQL ve Script olmak Uzere (g tlr secenek yer alir. Sabit segenedi, sabit dederlerin SQL
secenedi, programin baska alanlarinda bulunan kodlara goére belirlenen degerlerin Script secenegi
ise, script yoluyla hesaplanan dederlerin kodda kullaniimasini saglar.



SQL ve Script tirleri segildiginde aktif olan bu secenek, mevcut bolim
Onceki dederi hesaplanirken, daha 6nceki pozisyon dederlerinin de etkili olacagini gosterir.
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"Ekrandan Sorulacak" secenedi isaretlenmediginde Uretilen kod "Akilli Kod Uretme" ekraninda
sadece baslik olarak gériinir. Isaretlendiginde ise, "Akilli Kod Uretme" ekraninda kod bashgi
alaninin altina secenek listesinin de yer aldidi bir hlicre eklenir. Boylece, kullanicinin kodlar
arasindan secgim

yapmasi saglanir.

Ornegin; <ac:structured-macro ac:name="unmigrated-wiki-markup" ac:schema-version="1" ac:
macro-id="9bdfb284-b136-42ed-8c51-373db3c77c0f"><ac:plain-text-body><![CDATA[* SQL tiir
tindeki bir kod boélimu igin yazilmis SQL climlesiyle, ilk kod bolimindeki (DIV[0]) grup koduna
benzeyen kodlar ekrana getirilerek, bunlar arasindan kullanicinin segim yapmasi ]]></ac:plain-
text-body> </ac:structured-macro> saglanabilir.
<ac:structured-macro ac:name="unmigrated-wiki-markup" ac:schema-version="1" ac:macro-
id="7b3cbc16-4fdc-4a54-93cd-7fda922b0a0c" > <ac:plain-text-body> <![CDATA[SELECT GRUP_K
OD,GRUP_ISIM FROM STOKKOD1 WHERE GRUP_KOD LIKE '{$DIV[0]}%!'

Ekrandan 11></ac:plain-text-body></ac:structured-macro>

Sorulacak | Script tirtindeki bir kod bolimi igin yazilmis script 6rnedi, Akilli Kod igin olusturulmus olan
"SMARTCODE" nesnesini kullanir. Bu nesne ile, istenen kod bélimi scriptte hesaplamaya kolayca
dahil edilebilir. Yazilan script ile olusturulan kod bolumu, "SONUC" adh dediskene atanir.
if SMARTCODE.Divs(1)=1 then sonuc=11
else sonuc=22
end if

Akilli Kod Esleme



"Akilh Kod Tasarimi" yapildiktan sonra, akilli kodlama yapilmasi istenen alanin Gzerine gidilerek "Akill Kod
Esleme" programi gahlistirildiginda, bu alan igin "Akilh Kod" tretilmesi saglanir.

Ornegin; Stok Kodu alanindayken "Akilli Kod Esleme" ekrani agildiginda, "Stok Kodu" alanina tanimh akilli
kodlardan birisi eslenebilir. Kullaniciya hangi alanin eslenme asamasinda oldugunu ekran basligi gosterir.
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Ekranin alt kisminda hem icinde bulunulan sube, hem de diger subelerde bu kod igin eslenmis olan akilli kodlar
gorinar.

Akilli Kod Uretme



Istenen alan igin bir "akilli kod" eslendikten sonra, kayit girisi asamasinda iken "Akilli Kod Uretme" (Ctrl-J)
programi gagrildiginda, eslenmis akilli kod tanimi calisir. Asagida, yeni bir stok kayd girilirken, stok kodu alanina
eslenmis bir akilli kod Gretme ekraninin goérintisu yer alir. ("Akilli Kod Tasarim" ekraninda, tasarim
tamamlandiktan sonra "Test" butonuna basilarak da bu ekran gagrilabilir ve calismasi test edilebilir.)
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"Akilli Kod Uretme" ekraninda segimler yapilip '@ ~ Tamam butonuna basildidinda, olusturulan kod ilgili
alana yazilr. Test butonuyla kod Uretme test edildiginde, olusan kod ekrana gelir.
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