Dinamik Kodlama

Netsis Urtinlerinde, kullanici arabirimlerinin her yerine eklenen dinamik kodlama 6zelligi ile, programin standart
davranisini dedistirecek kod yazilmasi, ekranlarin istendigi sekilde dedistiriimesi ve yeni ¢zellikler kazandiriimasi
gibi programlama teknigi ile yapilacak fonksiyonlarin kodlanmasini saglar. "Dinamik Kodlama" 6zelliginde
kodlama VBScript dili ile yapilir. VBScript kodlarini, sadece admin olan kullanici tanimlayabilir ve gerektiginde
gecersiz hale getirebilir.

Dinamik kod desteginin aktif hale gelmesi igin; Yardimci Programlar Kayit Sirket/Sube Parametreleri
Parametreler "Dinamik Kod Destegdi" parametresinin isaretlenmesi gerekir.

Netsis Script Kod Destegi

"Dinamik Kod Girisi" parametresinin isaretli oldugu durumlarda, formlarin sol st késesinde bulunan "N" Harfine
tiklandiginda, "Netsis Script Kod Destegdi" secenedi ekrana gelir. Ilgili secenek kullanilarak VBScript kodlama
ekrani gorintilenir. "Netsis Script Kod Destegdi" secildiginde, kod gelistirme ortami ekrana gelir. VBScript
yazilmasi istenen program bilgisi baslik olarak goériintilenir.

Ornegin; "Cari Hesap Kayitlar" bslimiinde iken "Netsis Scirpt Kod Destegi" secildiginde, "Cari Hesap Kayitlan"
icin script yazilacagi anlasilir.

Istendigi zaman, kullanicinin tanimlayacagdi mendler eklenebilir ve bu menilere VBScript kodu yazilabilir veya
kodlama Netsis'te bulunan Text, Radiobutton, Label gibi form 6zellikleri igin yapilabilir.

Ornedin; SCRIPT isimli bir menii eklenmesi igin "Men{ Adi" kismina kodlama sirasinda gériinmesi istenen
aciklama girildiginde, s6z konusu adin basina mnCustonItem_ eklenir. "Agiklama" kismina yazilan deder ise
ekranda goérilecek menu ismidir.

Satir Ekle: Yeni bir meni eklemek igin bos bir satir agar.
Cizgi Ekle: Menller arasina yatay cizgi eklenmesini saglar.
Satir Sil: Uzerinde bulunulan satiri siler.

Hepsini Sil: Ekranda bulunan tim tanimlamalar siler.
Meni Test: Menl goériiniminin test edilmesini saglar.

Kisitlamaya Geg: Kodlama ekranina gecilmesini saglar. "Kisitlamaya Gec" segildiginde, kullanilacak nesneleri
sorgulayan bir ekran gorintilenir. VBScript kodu sadece eklenen menliye yazilacaksa, ekrana gelen listeden
sadece TMenultem’in secilmesi yeterlidir. Kullanilmayan nesnelerin eklenmesi, formun acilma hizini etkiler.
Cunku, form her acilista buradaki nesneleri yikleyerek acilir.

Script kodlamaya gegildiginde TMenultem nesnesinin altinda, kullanici tarafindan eklenen mnCustonltem_VB
gérintilenir. Uzerine tiklandidinda, Nesne Olayi (Event) kisminda sadece OnClick secilebilir. Yani, buraya
yazilacak olan kod, kullanici menuye tikladiginda calisir.

"Kod Gelistirme" kisminda yazilan kodlar "Sakla "secenedi ile kaydedilir ve "Temizle" secenedi ile silinir. Kod
sablonu hazirlanip kaydedilerek, daha sonra ilgili sablon ekrana getirtilebilir.

"Uygulama Global" isimli secenek ile tim formlarda, tim sirketlerde ortak kullaniimasi istenen tanimlamalar
varsa uygulama globalde tanimlanmasi saglanir. Yazilan bir fonksiyon veya sub her yerde ortak olarak
kullanilmasi istendiginde, bu tanimlamayi uygulama global kisminda yaparak tiim modillerde ve sirketlerde ilgili
fonksiyona eriserek galistiriir. S6z konusu 6zellik ile, ortak olan bir fonksiyon tanimlamasinin, kullanilacak olan
her ekranda tekrar tekrar yazilmasi énlenir.

Ornek

sub mail(kime,cc,subject,ek,body)
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call NETSISCORE.NetLibEMail.EPostaGonder(kime,cc,subject,ek,body)

end sub

seklinde Uygulama Global’de yapilan bir tanimlamay kullanicinin hazirladigi bir mentde kullanmak igin:
call appglobal.mail(MAIL,"","MEKTUP","", ICERIK) seklinde ekrana getiriimesi gerekir.

Yukaridaki sub tanimlamasinda NETSISCORE.NetLibEMail.EpostaGonder seklinde bir tanimlama vardir. Bu
tanimlama ile Netsis nesnelerinin kullanildigi belirtilir. Nesneler hakkinda bilgi almak igin "Kod Gelistirme"
kisminda bulunan "Nesne Tarayicisi" kismina tiklayarak diger nesneler hakkinda da bilgi alinabilinir. Nesnelerin
neler oldugu, hangi siniflardan olustugu ve tanimlanana fonksiyonlarinin parametreleri, nesne tarayicisi ile
goérintulenebilir.

Ornek 1

"Cari Hesap Kayitlan" béliminde, "Cari Kod" kisminda bulunan cari koda ait anlik borg ve alacak bakiyesini, cari
hesabin mail adresine yollanmasini saglayan bir uygulamanin yazilmasi istendiginde asagidaki durumlar
gergeklesir:

® Cari Hesap Kayitlari'nda cari kodu editbox’inda bulunan degeri CARI isimli bir dediskene atilir ve Netsis’in nesnelerinden
NETSISCORE.NetLibDb.GetNewQuery ile QUERY isimli yeni bir sorgu nesnesi yaratilir. SORGU degiskenine galistiriimasi istenen
sorgu - TBLCAHAR tablosundan borg ve alacak toplami ile glinin tarihini geken - yazilir ve daha sonra QUERY nesnesi ile sorgu
gahstirihr.

® Carinin ismi ve mail adresi gerektigi icin, bu bilgiler de QUERY1 ile gekilir. icerik isminde mailin icerigini saklayan bir dedisken -
veritabanindan cekilen verilerin de eklenmesi gerekir - tanimlanir. QUERY1 ile gekilen degerlerden CARI_ISIM sahasini igerige
eklemek icin QUERY1.fields(1).assstring tanimlamasi kullanilir. Carinin e-Mail adresini eklemek igin de, QUERY1.fields(0).
assstring tanimlamasi kullanilir ve sorgudaki ilk saha igin 0 indeks’ten baslanarak veriler alinir.

ICERIK dediskeni tamamlandiktan sonra Uygulama Global’de tanimlanan mail sub’in kullanilarak cariye mail
atilmasi saglanir.

Ornek 2

"Stok Kodu" girildiginde, girilen koda bakilarak "Depo Kodu" alanina bir deder atilmasi istenebilir. Stok koduna
1ZM001,1ZM002 gibi kodlar yazildiginda stokun depo koduna "1" yazilmasi, IST001,IST002 seklinde kodlar
yazildiginda depo koduna "2" yazilmasi, aksi durumda da "3" yazilmasi istendiginde, Stok Kodu bilgisi
diizenlenebilir oldugu icin TDBNEdit altinda bulunabilir. Yukaridaki tanimlamaya bakildiginda Stok_kodudb’nin
OnExit olayinda script yazilmis. Stok koduna yazilan dederin ilk 3 hanesini alarak IZM olup olmadigi kontrol
edildiginde eder 1ZM ise depo koduna "1" yazilir. Depo Kodu bilgisi de diizenlenebilir oldugu icin Depo_Kodu.
TEXT olarak atama yapilmis. Eger 1ZM degilse kontrole devam edilerek IST olup olmadigina bakilir. Dogru ise
"2", aksi durumda ise depo kodu "3" olarak belirlenir.
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