Yetki Kodlari

Kayit bazinda yetkilendirme yaparak kullanicilarin yalnizca belirli kart ve figlerle ilgili islemleri yapmasini
saglamak mumkindir. Yetki kodlari program boéltimlerinde acilan kartlar ve islemlerde kullanilan fisler icin ayri,
ayri tanimlanir. Kayit bazinda yetkiler Yetki kodlari secenedi ile verilir. Yetki kodlari penceresinden, kodlarin
gecerli olacagi kayitlar belirlenir ve yetki kodlar verilir. Kullanicilarin hangi yetki kodlarini kullanacadi ise Yetki
Kodu Tanimlari secenedi ile belirlenir. Yetki Kodlari Sistem Islemleri program bélimiinde Calisma Bilgileri
menUlsu altinda yer alir. Yetki kodlari penceresinin lst boliminde yetki kodlarinin hangi firma igin gegerli
oldugunu belirten bilgiler yer alir. Yetki kodu kolonlarinda ise, kayit bazinda gecerli olacak yetki kodlar verilir. Yet
ki kodu kolonunda ise secilen kart ya da fis igin gecerli olacak yetki kodu verilir. Boylece kullanici ya da grup
burada verilen yetki koduna sahip kart ya da fislere ulasacak ve yalnizca bu kartlarla ilgili islemleri
yapabilecektir. Ornedin kullanicinin yalnizca belirli cari hesaplara ya da belirli malzeme kartlarina ait islemleri
yapmasi, 6nce kayit tirl belirlenir. Daha sonra Uzerinde islem yapacadi malzeme karti ya da cari hesap karti
kodu icin gegerli olacak yetki kodu verilir. Ornegin kullanicinin, yalnizca B harfiyle baslayan yetki kodlu bilgilere
ulasmasi isteniyorsa yetki kodu alaninda B*** yazilarak, B harfi ile baslayan yetki koduna sahip kart ve fislere
kullanicinin ulasmasi ve islem yapmasi saglanir. Ayni kayit tiri igin birden fazla yetki kodu tanimlamak
mUmkindir. Bu yetki kodlarindan 6ndeger olarak kart ya da figlere aktarilacak olanlari da yine yetki kodu
kolonunda belirlenir.

Yetki Kodu Kriterleri

Kayitlar igin yetki kodlari gesitli sekillerde verilebilir. Eger, kullanici tim kayitlara ulasacaksa, kullanicinin segilen
kart ve fisler igin tim kayitlara ulasmasi isteniyorsa yetki kodu alaninda yildiz* isareti kullanihr. Bu durumda,
kullanici secilen kart ya da fislerin timua Gzerinde islem yapabilir.

Kullanici yalnizca belirli kayitlara ulasacaksa, kullanicinin islem yapacadi kart ve fisler igin yetki kodlar tek tek
verilebilir. Ornedin ASTOK. Bu durumda sifresini vererek programa giren kullanici, kayit yetki kodu ASTOK olan
malzeme kartlarini agabilir ve bu malzeme kartlarina ait islem yapabilir.

Kullanici yalnizca belirli bir grupta yer alan kayitlara ulasacaksa, belli bir kart ve fis grubu igin gegerli olacak
yetki kodu, grup tanimi yapilarak belirlenir. Yetki kodunun bir bélimia yazilir ve kodun kalan kismi igin * isareti
kullanihir. Ornegin YK*. Bu durumda sifresini vererek programa giren kullanici yetki kodu YK ile baslayan tim
kart ve fislere ulasabilir ve islem yapabilir.

Kullanicl bazi kayitlara hig ulasmayacaksa, kullanicinin kesinlikle bilgilerine ulasamayacadi ve islem

yapamayacag! kart ve figler ise kayit yetki kodunun basina isareti yazilarak belirlenir. Bu durumda sifresini vererek

n .
programa giren kullaniar yetki kodu tamiminda kullanilan kayitlara ulasamaz ve islem yapamaz.

Ondeger olarak kart ve fislere aktarilacak yetki kodunun belirlenmesi ile, ayni kart ya da fis icin kullaniciya
birden fazla yetki kodu verilebilir. Bu yetki kodlarindan hangisinin 6ndeder olarak kart ve figlere aktarilacagi
yetki kodu verilirken belirlenir. Ondeder olarak kart ve fislere aktarilacak yetki kodunun basina "@" isareti
yazilir. Ondeger olarak aktarilacak yetki kodu bu sekilde belirlenmezse kart ya da fis icin verilen yetki
kodlarindan ilki 6ndeder olarak aktarilir.
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