Deger Hesaplama

Deder hesaplama scriptleri bir 6zelligin dederinin bir baska 6zelligin dederine bagh olarak hesaplanmasini saglar.

Ornek4: Ayak sayisi sofanin boyuna gére otomatik olarak hesaplanabilir. Boyu 140 cm'den kiigiik olanlar igin 4,
180 cm'e kadar 6 ve daha Uzerinde 8 olsun. Bu durumda sadece Deder Hesaplama scripti kullanmak yeterli
olacaktir. Deger giriimeyecedinden Degder ve Ozellik énkosullarina ihtiyag yoktur.

Deger Hesaplama (=
hf i(shoy == 140) return 4; -

if (fhov == 180) return 6;

return 5

W
< >

® -
r  Bu yapilar return 0 ve return 1 dederlerinden farkl olarak kullanilir. Bilgisayar yapisinda 0 false, 1 ise true
e | anlamina gelir. Buradaki 4 ve 6 sayisal dederlerindedir. Yani boy 140'tan kiliglk ya da esit oldugu
t durumlarda ayak sayisi 4 olacak, boy 180 den kigik ya da esit oldugu durumlarda ayak sayisi 6 olacak.
u Diger kosullarda ise ayak sayisi 8 olacaktir. Bu deder hesaplamasi ayak sayisinin deder hesaplama
r  boliminde yapildidi icin return de belirtilen dederler ayak sayisina atanir.
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Varyant ekraninda bilgi girisi yapilirken Boy 6zelligi 100 verildiginde Ayak Sayisi alani 4 olarak gérinir.
Boyu 150 olarak guncellendiginde de Ayak Sayisi 6zelliginin 6 olarak dedistigi goralir.

Ornek5: Bu 6rnekte Kumas Rengi girildiginde Yastik Rengi'nin de ayni renk olmasi isteniyor. Bu durumda Yastik
Rengi 6zellidi igin Deder Hesaplama scripti asagidaki gibi tanimlanir.

Bu durumda Kumas Rengi Kahverengi secildiginde Yastik Rengi de kahverengi olur.



return Yastik renginin deger hesaplama sekmesine yazilan bu komutta her kosulda $kumas'in aldigi
$kumas; | dedere karsilik gelen dederi yastik dederine atiyor.

Deder Hesaplama =
ceturn §lwunas; ~
W
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Sistem scriptleri yorumlayip islerlie sunarken su énem sirasini izler:
Ozellik On kosullari>Degder Hesaplama>Degder On Kosullari

Bu durumda ayak sayisina bakildiginda, ayak sayisi tGzerinde ayni zamanda 3 kosulun gecerli oldugu gorular.

1. Ozellik On Kosullari: Ornek3 boy 200 ise ayak kullanim digi
2. Deger On Kosullari: Ornek2 Ayak sayisi 4'ten biiyiik ve boy 140dan kiigiikse default degere dén.
3. Deger Hesaplama: Ornek4 Boy 140'tan kiigiikse ayak 4, Boy 180'dan kiigiikse ayak 6, diger kosullarda 8'dir.

Bu 6rnekler malzeme 6zellik setinde ayak sayisina atanmis scriptlerdir. Bu 6rnek incelendiginde;

1. Boy 200 oldugunda ayak otomatik olarak kullanim digi olur. Oysa hesaplamada boy 180 den bliylikse ayaga 8 dederini alsin
denmisti. Deger Hesaplansin énceligi Ozellik On Kosullarindan disik oldugu icin sistem Ozellik On Kosullarini gergeklestiriyor.

2. Boy 140'tan kiclk bir deger aldiginda sistem ayagi 4 olarak atiyor. Oysa Deder 6n kosullarina gére default degere gelmesi
gerekiyordu. Ama sistemde Deder Hesaplama daha 6ncelikli bu nedenle sistem onun kodlarini isgliyor.
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