Degiskenlerin Kodlama Béliimiindeki Kullanim Ornekleri

Degdiskenlerin Dederini Alma

SQL Sorgularinda Degiskenlerin Kullanimi

Degiskenlere Deger Atama

Tablo Degiskeni Rosyln Editor Kullanimi

Acilir Pencere (Pop-up) Degiskeni Rosyln Editor Kullanimi
UBL Degdiskeni Rosyln Editor Kullanimi

Resim Dediskeni Rosyln Editor Kullanimi

HTML Editér Degiskeni Rosyln Editér Kullanimi

Form tasariminda kullanilan tim degiskenlerin 6zellikleri igin tiklayiniz.

Degdiskenlerin Degerini Alma

Asadidaki tabloda degisken tiplerine gore dediskenlerin o anki dederlerinin nasil alinmasi gerektigi
gOsterilmistir.

Degisken Tipi Deger Alma Formuli

Metin/Buyluk Metin = metin.Value

Sayisal sayi.Value.Value

Onay onay.Value.Value

Acllir liste Convert.ToString(liste.Value)

Tarih tarih.Value.Value

Acilir Pencere Pencere.Content.Items[0][Pencere_Columns.NAME].ToString()

SQL Sorgularinda Degiskenlerin Kullanimi

SQL Isleminde veya degiskenlerin kaynak segimlerinde de formiil editéri kullaniimaktadir. Asagida SQL
sorgularinda dediskenlerin dederlerinin nasil alinacagini gosteren tablolar bulunmaktadir.

Degisken Tipi SQL Sorgusunda Kullanimi
Metin/Blylk Metin metin.Value.toSql()
Sayisal sayi.Value.Value.toSql()
Onay onay.Value.Value.toSql()
Acilir liste liste.Value.toSql()

Tarih (SQL alaninin tipi D | tarih.Value.Value.toSqglDateTime()
ateTime ise)

Tarih (SQL alaninin tipi D | tarih.Value.Value.toSql()
ateTimeOffset ise)

Acilir Pencere Pencere.Content.Items[0][Pencere_Columns.NAME].toSql()
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Degdiskenlere Deger Atama

Formiil editéri icerisinde varolan degiskenler ad bilgileri ile kullanilir. Bir degiskene deger atamak igin
degdiskenin Value 6zelligi kullaniimalidir.

Degisken Tipi Deder Atama Formli

Metin/BlylUk Metin metin.Value

Sayisal sayi.Value

Onay onay.Value
Acllir liste liste.Value

Tarih tarih.Value
Ornek 1

metin.Value="deneme";
sayi.Value=35;

liste.Value="aa";

onay.Value=true;
tarih.Value=DateTimeOffset.UtcNow;

Ornek 2
1’den sayil degiskenine girilen saylya kadar olan sayilarin toplamini sayi2 dediskenine atama

int toplam=0;
for(int i=1;i<sayil.Value.Value;i++)

{

toplam=toplam+i;
b
sayi2.Value=toplam;
Ornek 3

Saat dediskenine anin saat, dakika ve saniye bilgisini atama

int saat = DateTime.Now.Hour;

int dakika = DateTime.Now.Minute;

int saniye = DateTime.Now.Second;

Saat.Value= LFlowUtils.GetTime(saat,dakika,saniye);

Tablo Degiskeni Rosyln Editor Kullanimi

1) Tabloda tiim satirlardaki sayisal bir kolonun (Ornegin, Tutar kolonu) toplaminin alinmasi igin Sum
fonksiyonu kullanilabilir.

toplam.Value =tablo.Sum(OrnekTablo_Columns.tutar);
2) Tablodaki istenilen bir kolonun Min, Max dederlerinin alinmasi icin Min/Max fonksiyonlari kullanilabilir.

minDeger.Value=Convert.Tolnt32(tablo.Min(OrnekTablo_Columns.tutar));
maxDeger.Value=Convert.ToInt32(tablo.Max(OrnekTablo_Columns.tutar)),;

3) Tablo igeriginin bos olup olmadiginin kontroll igin asadidaki formul kullanilabilir.



if(OrnekTablo.Content!=null && OrnekTablo.Content.Rows!=null && OrnekTablo.Content.Rows.
Count>0)

4) Tablodaki toplam satir sayisinin alinmasi igin asagidaki gibi bir formil kullanilabilir.
ToplamSatirSayisi.Value=0OrnekTablo.Content.Items.Count;
5) Tablo satirlarini silmek igin asadidaki formul kullanilabilir.
OrnekTablo .Content.Items.Clear();
6) Tabloda herhangi bir kolonun dolu olup olmadiginin kontroll igin asadidaki formal kullanilabilir.
OrnekTablo.GetValue(OrnekTablo_Columns.Teklifl, true,satirnumarasi, "CODE").Assigned()
7) Tablodaki herhangi bir kolonun degerini almak icin asagidaki formli kullanilabilir.
Eder dederi alinmak istenen kolon 'Aclilir Pencere' tipinde ise;

Convert.ToString(OrnekTablo.GetValue(OrnekTablo_Columns. Teklif1l, true,satirnumarasi, "Acilir
pencere kolon adi"));

Acilir Pencere disindaki kolon tiplerinde ise;
Convert.ToString(TalepSatirlar.GetValue(OrnekTablo_Columns.Aciklama, true,satirnumarasi));

8) Tablonun kolonlari arasinda hesaplama yaparak sonucu bir baska kolona yazdirmak igin; Hesaplamanin
yapilmasinin istendigi kolona asadidaki 6rnede benzer sekilde kod yazilarak tutar ve adet carpimi total alanina
yazihr.

double tutar = Convert.ToDouble(OrnekTablo.GetValue(OrnekTablo_Columns.Tutar));
double adet = Convert.ToDouble(OrnekTablo.GetValue(OrnekTablo_Columns.Adet)),;
double result = tutar * adet;

OrnekTablo.SetValue(OrnekTablo_Columns.Total, result);

9) Tablodaki herhangi bir kolonunun refresh edilmesi icin asadidaki komut kullanilabilir.
OrnekTablo.RefreshWithColumn(Context,OrnekTablo_Columns.Metin),;

10)Tablonun satirlari arasinda dolasmak igin while aktivitesi kullanilabilir. Asagida bu islem igin gereken
adimlar bulunmaktadir. Aktivitenin detayl kullanim 6rnegi icin tiklayiniz.

While aktivitesinin kosul bolimiinde asadidaki komut yazilmalidir.
OrnekTablo.Content.CheckIsLast();

While igerisinde Flowchart aktivitesi konularak cesitli islemler yapilabilir. Flowchart igerisinde ise,
Kodlama aktivitesi kullanilarak asagidaki formdller ile tablonun o satirinin istenilen kolonuna erisilebilir.

OrnekKolonDegeri.Value= Convert.ToString(OrnekTablo.Content.CounterRow[OrnekTablo_Columns.
Kod]);

Bir sonraki tablo satirina gegilmesi igin, istenilen islemler yapildiktan sonra tekrar bir Kodlama
aktivitesi eklenerek asadidaki forml yazilabilir.

OrnekTablo.IncreaseCounter();

11)Tablonun satirlarini kod ile doldurmak igin asadidaki formul kullanilabilir.
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Dictionary<string, object> satir = new Dictionary<string, object>();
satir.Add(OrnekTablo_Columns.CariKod, "atanacak deger");
OrnekTablo.Content.AddRow(satir);

Tablo kolonu acilir pencere ise;

System.Collections.Generic.Dictionary < , > acilirpenceredeger= System.Collections.
Generic.Dictionary< , >();

acilirpenceredeger. ( , code);

acilirpenceredeger. ( , name);

NPopupVariableValue popUpVal = (),

popUpVal.Items. (acilirpencere);

System.Collections.Generic.Dictionary < , > Satir= System.Collections.Generic.
Dictionary < , >();

Satir. (OrnekTablo_Columns.acilirpencere,popUpVal);

UretilecekUrunler.Content.Items. (dictTableRow);

12) Tablonun herhangi bir kolonunun 6zelligine(salt okunur, gortintir) midahale etmek igin asagidaki formal
yapisi kullanilabilir. Bu formiiller tiim rosyln bélimleri (izerinde yazilabilmektedir. Ornegin; formu yiklerken
veya bir degiskenin deder dedistiginde eventinde vs.

Tablo kolonunun goérindrlik ayar igin;
Tablo.GetColumn(Tablo_Columns.GizlenecekKolon).Visibility=false;
Tablo kolonunu miidahaleye kapatmak igin;

Tablo.GetColumn(Tablo_Columns.SaltOkunurOlacakKolon).ReadOnly=true;



Acilir Pencere (Pop-up) Degiskeni Rosyln Editor Kullanimi
1) Acilir pencere degiskenini kod ile doldurmak icin asagidaki formul kullanilabilir.

System.Collections.Generic.Dictionary<string, object> OrnekAcilirPencereDegeri = new System.
Collections.Generic.Dictionary<string, object>();

OrnekAcilirPencereDegeri.Add("ID",1);

OrnekAcilirPencereDegeri.Add("AD", "Deneme Dedger");

OrnekAcilirPencere.Content.Items.Add(OrnekAcilirPencereDegeri);

2) Acilir pencere degiskeninin icerigini silmek icin asagidaki formul kullanilabilir.
OrnekAcilirPencere.Content.Items.Clear();

3) Form icerisinde kullanilan acilir pencereden coklu secim yapildiginda secilen verilere asagidaki 6rnekteki
gibi ulasilabilir.

string SeciliDegerler="";
if(OrnekAcilirPencere.Content!=null)
{
for(int i=0;i<0OrnekAcilirPencere.Content.Items.Count;i++)
SeciliDegerler += OrnekAcilirPencere.Content.Items[i][OrnekAcilirPencere_Columns.AD].ToString()
+ n "/,

}

4) Tablo igerisinde kullanilan agilir pencereden goklu segim yapildiginda segilen verilere asagidaki 6rnekteki
gibi ulasilabilir.

string SeciliDegerler="";
for(int i=0,;i<tablo.GetValue(tablo_Columns.OrnekAcilirPencere). CPopUpValue().Items.Count;i++)
{
SeciliDegerler+=Convert.ToString(tablo.GetValue(tablo_Columns.OrnekAcilirPencere). CPopUpValue().
Items[i]["NAME"])+",";
}



UBL Degiskeni Rosyln Editor Kullanimi

Ubl degiskeni igin kullanabileceginiz metotlar asagida listelenmistir. Bu metotlar kullanilarak ubl degiskenine
xml veri atanip, atanan icerikteki degerlere parse metotlari yardimiyla erisilebilmektedir.

Akis tasarim aktivitelerinden; UBL Eslestirme aktivitesi yardimiyla da UBL dediskenindeki dederler;
form Gzerindeki diger degiskenlerle eslestirilebilmektedir. bknz: UBL Eslestirme Aktivitesi

string GetXml() : Xml veriyi déndurir

void Clear() : Icerik dederini temizler.

void SetXml(string xmIData): XmI(Ubl formatinda) atamasi yapar.

void SetXmlIFromZipData(string base64ZipData) : base64 formatinda donustirilmus bir zip dosyasi igerisindeki xml dosya

atmasi yapar.

® object ParseAsObject(string propertyPath): property path olarak verilen degeri nesne icerisindeki dederine object olarak
donduirdar.

® double ParseAsDouble(string propertyPath, double defaultValue = 0): property path olarak verilen degeri nesne igerisindeki
dederine double olarak déndurdr.

® double ParseAsInt(string propertyPath, int defaultValue = 0): property path olarak verilen dederi nesne igerisindeki degerine
integer olarak dondurar.

® string ParseAsString(string propertyPath, string defaultValue = ""): property path olarak verilen dederi nesne igerisindeki
dederine string olarak dondurar.

® DateTime ParseAsDateTime(string propertyPath): property path olarak verilen degeri nesne igerisindeki degerine datetime
olarak déndurar.

® IlList<object> ParseAsList(string propertyPath): property path olarak verilen degeri nesne igerisindeki degerine IList olarak
doéndurdar.

® JList<UbIType> ParseAsList<UbIType>(string propertyPath): property path olarak verilen dederi nesne icerisindeki dederine
IList olarak dénddrar.

® InvoiceType GetInvoiceData(): Xml veriyi fatura tipine dénustarur.

UBL dediskeni igin olusturulan metotlarin kullanildigi 6rnek akis tasarimi (UblOrnek.nxm), tasarim
icerisinde ihtiyac duyulan xml icerik (UblSample .xml) ve pdf (UblSample.pdf) bulunmaktadir.

Akis, xml ve pdf dosyalari C:\Temp klasériine kopyaladiktan sonra calistiriimalidir.

e-Irsaliye akisinda kullaniimak izere olusturulan UBL degiskeni icin rosyln editér lizerinden nesne tabanli veri
alma islemi de gergeklestirilebilmektedir.

® GetWayBillData() : UBL degiskeninde tutulan dederi DespatchAdviceType tipinde irsaliye nesnesine donusturur.

GetWayBillData metodunun kullanildigi 6rnek akis tasarimi (UBLFaturaIlRS.nxm) ve tasarim icerisinde
ihtiyac duyulan xml icerik (EWayBillSample.xml) bulunmaktadir.

Akis, xml C:\Temp klasoriine kopyaladiktan sonra calistiriimaldir.
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Resim Degiskeni Rosyln Editér Kullanimi

Tablodaki ve forma koyulan resim dediskeni veri kaynadi tzerinden de dinamik olarak
doldurulabilmektedir. Ornek igin tiklayiniz.

1) Resim dediskeni icerisindeki data base64string olarak alinabilir.
string base64Data = ResimDegiskeni.GetImageAsBase64();

2) Resim degiskeni icerisindeki data byte[] olarak alinabilir.
byte[] datalImage =ResimDegiskeni.GetImageAsByteArray();

3) Resim dediskenine base64string formatindaki dederi atamak igin kullanilir.
SetImage(string imageBase64Data, string ImageName, bool changeSize)
imagename: uzanti icerecek sekilde gonderilmelidir.

changesize: resmin gercek boyutu form Gzerinde gosterilmek istenirse true; form tasarimindaki degisken
boyutunda goésterilmek istenirse false génderilmelidir.

YeniResimDegiskeni.SetImage(base64Data,"Resim.png",false);
4) Resim dediskenine byte[] formatindaki dederi atamak igin kullanilir.

SetValue(byte[] data, string ImageName)

imagename: uzanti icerecek sekilde gonderilmelidir.

YeniResimDegiskeni.SetValue(datalmage,"Resim.png");

5) Tablo kolonundaki resim degiskenine deder atamak igin kullanilir. Herhangi bir kolonun deder dedistiginde
yazilabilir.

TabloAdi.SetValue(Tablo kolonu, base64 tirinde veri, tablonun aktif satir bilgisi)

Byte[] data; herhangi bir yerden getirilebilir.
string base64Data = Convert.ToBase64String(data, 0, data.Length);

Tablo.SetValue(TabloInlineRoslyn_Columns.Resim ,base64Data,Tablo.ActiveRowid);


https://docs.logo.com.tr/x/cw3GB

HTML Editoér Degiskeni Rosyln Editér Kullanimi

1) Word belgesini HTML Editér dediskeninde gostermek icin asagidaki metotlar kullanilir.
htmleditor.SetDocx(string base64)
htmleditor.SetDocx(byte[] docx)

2) HTML Editor dediskenine girilen veya set edilen veriyi docx formatina donustirmek igin kullanihr.
htmleditor.ExportAsDocs()

3) Byte[] tipinde bir word belgesini html string e dénustirmek icin kullanihr.
string html= LFlowUtils .ConvertDocxToHtmI(byte[] docx)

4) String olarak verilen html igerigi byte [] tipinde bir word belgesine déntstlirmek igin kullanilir.
byte[] docx=LFlowUtils .ConvertHtmIToDocx(string html)

5) String olarak verilen html icerigi byte [] tipinde bir pdf belgesine donlstliirmek icin kullanilir.
byte[] pdf= LFlowUtils .ConvertHtmIToPdf(string html)

6) HTML Editor tGzerindeki 6zelliklere form ylklendiginde miidahale edebilmek igin kullanilr.
htmlEditor.Tools="bold,italic,underline,undo,redo,strikethrough,unlink,tableWizard,createLink";

7) HTML Edit6r igeriginin render edilerek html olarak gésterilmesi igin kullanilir.

htmlEditor.IsShowHtml| = true;
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